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1 Jvadas

Atsiradus naujiems ir technologiskai pazangiems sitlams ir audiniams, tekstilés pramoné
susiduria su nauja galimybiy ir isStkiy sritimi. Nuo specialios tekstilés, skirtos medicinai, kuri
padeda gydyti, iki jutiminés tekstilés, perteikian¢ios informacijg apie supancig aplinkg, ir
iSmaniosios tekstilés, kurioje integruota elektroniné jranga ir kita jranga, aprangos
projektavimas tapo sudétingesnis procesas, ypac labai specializuotose srityse, pvz. asmeninés
apsaugos priemoneés (AAP), medicininé tekstilé ar net sportiné jranga ir automobiliy tekstilé.
Medziagy, technologijy ir gamybos technikos sudétingumas, taip pat eksploatavimo pabaigos
jvertinimo isStkiai ir ZiediSkumo poreikis tekstilés ir nesiojamy gaminiy gamyboje reikalauja
daugiadisciplininio pozidrio ir kdrybisko mastymo. Taigi, tekstilés ir aprangos pramoné turi
suprasti besiformuojancig tekstilés naujoviy sritj, didéjancig funkcinés tekstilés paklausga,
tvarumo ir Ziediskumo poveikj bei poreikj integruoti naujausias technologijas. Lygiagrediai jie turi
taikyti kadrybiSka pozZiGrj j dizaing ir gaminiy kidrima, o tai reikalauja pritaikyti skirtingas
koncepcijas ir metodikas, kad paskatinty naujas idéjas ir paspartinty inovacijy procesa.

Siuo dokumentu siekiama pristatyti jrankiy rinkinj, skirta i§maniosios tekstilés inovacijoms
spartinti pasitelkiant kdrybiskus, interaktyvius ir bendradarbiaujanc¢ius metodus, kurie gali bati
jtraukti j DIGITEX LMS platformg ir sudaryti pagrindg studenty ir specialisty mokymui, siekiant
skatinti jvairiapusius mokslinius tyrimus, plétrg ir inovacijas. jmonéms, siekiant sustiprinti
Europos pozicijas medicininés, apsauginés, sensorinés ir iSmaniosios tekstilés srityje. K—\

Savoka , kirybiniai metodai“ reiskia metodus, kurie gali bati naudojami kdrybiskumui skatinti ir
stiprinti novatorisky iSmaniyjy tekstilés gaminiy ir aprangos konceptualizavimo, pajautimo ir
galiausiai gaminimo projektavimo bei gyvenimo rato jvertinimo procese.

Kidrybiniai metodai apima jvairias priemones ir praktikas, skatinancias novatoriskg mastyma,
kdrybiskuma ir naujus sprendimus. Skatindami asmenis ir grupes mastyti atvirai, mesti iSSKkj
nusistovéjusioms normoms ir pazvelgti j iSmanigjg tekstile, aprangg ir asmeniniy apsaugos
priemoniy dizaing nauju poZilriu.

Priemoniy rinkinys turi dvejopg tikslg — pristatyti tokius kirybinius metodus kaip koncepcijos ir
nurodyti esamus internetinius jrankius, kurie gali bati naudojami diegiant kirybinius ir
bendradarbiavimo metodus virtualioje mokymosi aplinkoje. Kai kurie i$ svarbiausiy metody,
kuriuos reikia naudoti, yra iSvardyti Zemiau:

e Proty Sturmas yra metodas, kuriuo per trumpg laikg galima sugeneruoti daug idéjy, nes
dalyviai skatinami laisvai reiksti savo mintis ir sgveikauti, kad bity sukurtas idéjy bankas,
kuris yra daugiau nei vien tik kiekvieno individualaus indélio suma, taip skatinant
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kdrybine ir bendradarbiavimo aplinkg. Tai turbit paprasCiausia ir spontaniskesné
metodika, galinti sukurti radikaliai naujas idéjas, taciau turinti trakuma, kad diskusija gali
bati netinkamai organizuota, o skirtingos idéjos gali nesusijungti j vieng koncepcija.
Proty Sturmas gali bati pirmasis kity kirybiniy metody etapas.

Minciy Zemélapis yra metodas, pagrjstas vizualiu informacijos organizavimu, kuris gali
pabrézti skirtingy idéjy, susijusiy su viena koncepcija, rySius ir hierarchijg. Minciy
Zemélapiy sudarymas leidZia dalyviams generuoti, vystyti ir rGsSiuoti savo mintis ir
koncepcijas. Tai labiau struktdrizuota procedira nei proty Sturmas ir naudojama
isfiltravus bei jvertinus proty Sturmo rezultatus, siekiant susisteminti ir sutvarkyti
svarbiausias sgvokas.

Vaidmeny Zaidimas ir scenarijaus kdrimas — tai metodai, kuriy metu dalyviai prisiima
vaidmenis i$ skirtingy perspektyvy arba kaip hipotetiniy scenarijy ir situacijy veikéjai,
kad sukurty skirtingas ir novatoriskas idéjas. Tai metodas, kuris skatina empatijg ir
padeda dizaineriams mastyti i$ galutiniy vartotojy perspektyvos.

Kdrybiniai apribojimai, Analogiskas mastymas ir Divergentinis bei konvergentinis
mastymas yra keletas jdomesniy karybiniy metody. Naudodami kirybinius apribojimus
dalyviai turi generuoti idéjas ir koncepcijas su tam tikromis ribomis ir suvarzymais, kurie
gali nukreipti kirybinj procesg realistiSkesnémis kryptimis ir paskatinti juos ieSkoti
karybisky problemy, susijusiy su kliGtimis. Analoginis mastymas — tai metodas,
naudojamas novatoriskoms idéjoms generuoti, bréZiant paraleles ir uZmezgant rySius
tarp sgvoky ir sriciy, kurios neturi akivaizdziy koreliacijy. Tai leidZzia dalyviams atrasti
pagrindines bendras problemas ir priimti sprendimus, kurie yra naujoviski naujoje
taikymo srityje. Divergentinis ir konvergentiSkas mastymas yra dviejy etapy procesas,
kurio metu skatinama kurti jvairias idéjas ir galimybes, o tada sutelkiamas démesys j
perspektyviausiy idéjy atranka, tobulinima ir suartinima.

DizainiSkas mastymas yra keliy etapy procesas, pagrjstas j Zmogy orientuotu pozidriu,
kuris apima jsijautimg j galutinius vartotojus, problemy teiginiy apibrézima, galimy
sprendimy sugalvojimg, prototipy kirimg ir testavima. DizainiSko mastymo metodikoje
yra keletas siilomy Zingsniy rinkiniy, vienas i$ dazniausiai naudojamy yra 4D metodika,
kurig sudaro 4 etapai:

- Atraskite (Discover), kuris apima jsijautimg (problemos / skirtingos fazés)

- Apibrézkite (Define), kuri apima riby nustatyma (problemos / konvergencijos
fazé)

- Suprojektuokite (Design), apimantis sprendimy sumanymg (sprendimo /
skirtingos fazés)
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- Pristatykite (Deliver), apimantis prototipy kdrimg ir testavimg (sprendimo /
konvergencijos etapas)

DizainiSkas mastymas yra metodika, kuri gali apimti jvairius kitus metodus ir priemones,
kad baty pasiekta bendradarbiaujanti ir novatoriska sintezé.

1 pav SEQ Figure \* ARABIC . Dizainiskas mqstymas, 4D sistema ,,Double Diamond*“ scheminiame pristatyme.

Taigi, kQrybiniai metodai priemoniy rinkinio kontekste atspindi kai kuriuos metodinius metodus

ir bendradarbiavimo biadus, kurie jkvepia, vadovauja ir palengvina naujoviskg mastymg ir C\’\

problemy sprendima. Kirybiniy inovacijy iSmaniosios, medicininés, apsauginés ir jutiminés
tekstilés srityje priemoniy rinkinj gali naudoti ir pritaikyti bet kuri trecioji Salis, juo gali naudotis
bet kuri suinteresuota organizacija ar asmeny grupé, norinti organizuoti kdrybiniy inovacijy
plétros kursus mokslininkams, studentams, specialistams, technikams ir verslininkams. Kalbant
apie praktine puse, jrankiy rinkinyje bus pristatytos kai kurios svarbiausios turimos internetinés
priemoneés, kurios gali bdti naudojamos Svietimo ar profesinése srityse, siekiant skatinti
verslumo mastyma ir naujoves.

2 Moodle platformai bldingi bendradarbiavimo jrankiai

Moodle LMS platforma sitlo daugybe jrankiy ir funkcijy, kurios gali bati jdiegtos bet kuriame
internetiniame kurse ir sidlo skirtingus dalyviy bendradarbiavimo bidus. Zemiau pateikiamas
trumpas dazniausiai naudojamy tokiy jrankiy pristatymas:
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1. Diskusijy forumai: Moodle integruoti diskusijy forumai leidZzia dalyviams dalyvauti
asinchroninése diskusijose, dalytis idéjomis ir bendradarbiauti jvairiomis temomis.
Vartotojai gali skelbti pranesimus ir atsakyti j juos, palengvindami keitimasi Ziniomis ir
bendradarbiavima.

https://www.youtube.com/watch?v=IwfpfHTdOTc

2. Pokalbiai ir praneSimy siuntimas: Moodle sitlo pokalbiy ir praneSimy siuntimo
funkcijas, kurios leidZia vartotojams bendrauti realiuoju laiku. Tai jgalina greitg ir
tiesioginj bendradarbiavimg, palengvina tiesioginj grjztamajj rysj, minciy Sturmg ir
dalijimasi idéjomis.

https://www.youtube.com/watch?v=XlaCglsXJ8s

https://www.youtube.com/watch?v=t TICc5r-So

3. Wiki: Moodle wiki jrankis leidZia bendradarbiauti kuriant turinj. Vartotojai gali kartu
kurti, redaguoti ir perZiaréti wiki puslapius, todél jie puikiai tinka bendram tyrimui,
dokumentacijai ir dalijimuisi Ziniomis.

https://www.youtube.com/watch?v=UXmyzix90sY

4. Grupiné veikla: Moodle grupinés veiklos funkcija leidZia dalyviams bendradarbiauti

mazesnése komandose. Tai apima grupines diskusijas, uzduotis ir projektus,
skatinancius mokymasi bendradarbiaujant ir naujoves. K’\

https://www.youtube.com/watch?v=3n5VFTggTt4

5. Bendraamziy vertinimas: Moodle kolegy vertinimo modulis leidZia besimokantiesiems
jvertinti vieni kity darbg ir pateikti grjztamajj ry3j apie jj. Si funkcija skatina mokymasi
bendradarbiaujant ir suteikia mokiniams galimybe dalytis jZvalgomis ir kartu tobulinti
savo tekstilés naujoviy projektus.

https://www.youtube.com/watch?v=spPxDmPOjyQ

6. Bendri kalendoriai: Moodle bendro naudojimo kalendoriaus funkcija leidzZia
vartotojams planuoti ir koordinuoti jvykius, terminus ir susitikimus. Tai uztikrina
efektyvy projekto dalyviy bendradarbiavimg ir laiko valdyma.

https://docs.moodle.org/402/en/Calendar

7. Internetinés apklausos ir atsiliepimai: Moodle pateikia jrankius internetinéms
apklausoms kurti ir dalyviy atsiliepimams rinkti. Tai leidZzia bendrai rinkti, analizuoti ir
vertinti duomenis.
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https://docs.moodle.org/402/en/Feedback activity

3 Bendradarbiavimo jrankiai, kuriuos galima integruoti j Moodle
platforma

Be jvairiy iS esmés sitilomy bendradarbiavimo jrankiy galimybiy, Moodle leidzia integruoti
jvairius iSorinius bendradarbiavimo jrankius. Jtrauke Siuos jrankius, vartotojai gali panaudoti
savo pazangias funkcijas bendradarbiaujant minciy Sturmui ir valdymui, atlikdami projektiniu
mokymusi pagrjstas uzduotis. Pateikiame keletg naudingiausiy jrankiy:

1. Miro: Miro yra universali internetiné lentos platforma, leidZianti vartotojams
bendradarbiauti, ieskoti idéjy ir vizualizuoti idéjas realiuoju laiku. Tai leidzia komandoms
dirbti kartu, dalytis eskizais, kurti minciy Zemélapius ir vesti dizainiSko mastymo sesijas,
todél ji yra puiki priemoné bendrai kurti novatoriskus tekstilés sprendimus.

M miro
https://miro.com/ °\,\

2. Figma: Figma yra debesies pagrindu sukurtas projektavimo ir prototipy kdrimo jrankis,
palengvinantis bendradarbiavimo projektavimo darbga. Tai leidZia keliems vartotojams
vienu metu dirbti su projektu, dalytis dizaino komponentais ir teikti atsiliepimus
realiuoju laiku. Figma integravimas j Moodle gali padéti studentams ir specialistams
bendradarbiauti kurti ir kartoti koncepcijas bei prototipus.

https://www.figma.com/

3. Trello: Trello yra populiarus projekty valdymo ir bendradarbiavimo jrankis, kuris
naudoja lentas, sgrasus ir korteles uzduotims tvarkyti ir nustatyti prioritetus. Jis gali bati
naudojamas tekstilés inovacijy projektams valdyti, sekti pazangg, priskirti pareigas ir
palengvinti komandos nariy bendravima.
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B Trello

https://trello.com

4. Slack: Slack yra bendravimo ir bendradarbiavimo platforma, leidZianti siysti praneSimus
realiuoju laiku, dalytis failais ir integruoti jvairius jrankius bei paslaugas. Jis gali bati
naudojamas kuriant specialius kanalus jvairiems inovacijy projektams, palengvinancius
sklandy komandos nariy bendravima ir bendradarbiavima.

52 slack

https://slack.com/

5. Google diskas: Google diske yra bendradarbiavimo jrankiy rinkinys, jskaitant Google
dokumentus, skaiciuokles ir skaidres, kurios leidzia keliems vartotojams vienu metu
dirbti su dokumentais. Sios priemoneés gali biti naudojamos bendradarbiaujant rasyti,
analizuoti duomenis ir kurti pristatymus inovacijy projekty kontekste.

https://drive.google.com

6. GitHub: GitHub yra Ziniatinklio platforma, palaikanti versijy valdyma ir
bendradarbiavimo kodavimg. Tai ypa¢ naudinga projektams, susijusiems su
programinés jrangos kirimu arba, pavyzdZiui, elektroniniy komponenty integravimu j
tekstile. GitHub jtraukimas j Moodle gali suteikti studentams ir specialistams galimybe
bendradarbiauti atliekant kodavimo ir aparatinés jrangos integravimo uzduotis.

) GitHub

https://github.com/

7. Zoom: Zoom yra vaizdo konferencijy jrankis, leidziantis vartotojams rengti virtualius
susitikimus, internetinius seminarus ir seminarus. Jj galima integruoti j Moodle, kad baty
lengviau diskutuoti, pristatyti pristatymus ir bendradarbiauti realiuoju laiku.
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4 Bendro dizaino jrankiai, kuriuos galima integruoti j Moodle

platforma

Nors daugelis bendradarbiavimo jrankiy taip pat gali bati naudojami bendram projektavimui,
pvz.,, Miro ir Figma, yra daug daugiau internetiniy isStekliy, leidzian¢iy bendradarbiauti
besimokan¢iyjy grupéms ar specialistams, kuriuos galima integruoti j Moodle. Stai keletas

pasitalymy:

1. InVision: InVision yra prototipy kdrimo ir dizaino bendradarbiavimo platforma, leidzZianti
interaktyviai bendradarbiauti su grjztamuoju rysSiu. Integravus InVision j Moodle,
dalyviai gali kartu kurti prototipus, rinkti atsiliepimus ir kartoti dizaino koncepcijas.

Bisi0n

https://www.invisionapp.com/

2. Adobe Creative Cloud: Moodle gali integruotis su Adobe Creative Cloud rinkiniu,
jskaitant Photoshop, lllustrator ir XD. Vartotojai gali bendradarbiauti kurdami gaminiy
projektavimo projektus, dalytis dizaino iStekliais ir kartu dirbti su dizaino iteracijomis

Moodle aplinkoje.
l{j‘"‘ Adobe Creative Cloud

https://creativecloud.adobe.com/

3. Canva: Canva yra patogi grafinio dizaino platforma, leidzZianti kurti dizaing bendrai.
Integruodami Canva j Moodle, vartotojai gali kartu kurti grafikg, plakatus ir vaizdine

medZiaga.
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https://www.canva.com/

4. Sketchboard: Sketchboard yra internetiné bendradarbiavimo priemoné, palengvinanti
vizualinj bendradarbiavima ir idéjy generavima. Sketchboard integravimas j Moodle
leidzia dalyviams kartu kurti koncepcijas, kurti struktlrines schemas ir vizualizuoti
projektavimo procesus.

3 ‘ 4

W3 sketchboard

il

https://sketchboard.io/

5. Lucidchart: Lucidchart yra bendras diagramy sudarymo jrankis, palaikantis vaizdine
komunikacijg ir idéjas. Integruodami Lucidchart j Moodle, vartotojai gali kartu kurti
dizaino diagramas, proceso srautus ir minciy Zemélapius, kad bdty lengviau
bendradarbiauti.

. Lucidchart RN

https://www.lucidchart.com

6. Marvel: Marvel yra dizaino ir prototipy kirimo platforma, leidZianti bendrai kurti dizaing
ir teikti atsiliepimus. Marvel integravimas j Moodle leidzZia vartotojams kartu kurti ir
prototipuoti interaktyvias patirtis, rinkti atsiliepimus ir tobulinti dizaina.

arves

https://marvelapp.com/

7. Sketch: Sketch yra galingas projektavimo jrankis, palaikantis bendradarbiavimo
projektavimo darbo eigg. Integruodami Sketch j Moodle, vartotojai gali, pavyzdziui,
bendrai kurti tekstilés sgsajas, kurti dizaino komponentus ir bendradarbiauti kuriant
UI/UX tekstilés programomes.
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W Sketch

https://www.sketch.com/

8. Prott: Prott yra bendradarbiavimo prototipy kdrimo jrankis, leidZziantis komandoms
kurti interaktyvius prototipus ir rinkti atsiliepimus. Prott integravimas j Moodle leidZia
dalyviams kartu kurti ir prototipuoti naujoviskus sprendimus, iSbandyti vartotojy sgveika
ir tobulinti dizaing, remiantis bendradarbiavimo atsiliepimais. Jtrauke Siuos bendro
dizaino jrankius j Moodle, besimokantieji ir specialistai gali bendradarbiauti su dizainiSku
mastymu, kartoti tekstilés koncepcijas, rinkti atsiliepimus ir bendrai kurti naujoves
tekstilés srityje Moodle mokymosi aplinkoje.

https://prottapp.com/

°\,\

5 Kdirybiniai jrankiai, skatinantys dizainiSko mgstymo metodika.

DizainisSko mastymo metodikos ir kity karybiniy metody taikymas internetinéje platformoje
tampa efektyvesnis, kai naudojami skaitmeniniai Sablonai, jrankiai ir metodai, palengvinantys
skirtingus etapus ir uzduotis. Yra daugybé internetiniy istekliy, kuriais vartotojas gali
pasinaudoti. Integruodami Sias kiirybines priemones j Moodle, besimokantieji ir specialistai gali
aktyviai dalyvauti kirybiniame mastyme, idéjy generavime ir naujovisky galimybiy tyrinéjimu
tekstilés inovacijy srityje. Tai skatina kurti dinamiska ir stimuliuojan¢ig mokymosi aplinkg, kuri
skatina klrybiskuma ir skatina naujoves. Toliau pateikiamas trumpas kai kuriy funkcijy, kurias
galima naudoti Siame kontekste, pristatymas:

1. Atsitiktiniy ZodzZiy generatoriai gali biti integruoti | Moodle, kad dalyviai galéty
generuoti atsitiktinius ZodZzius ar frazes kaip kdrybinius raginimus ir paskatinti
nestandartinj mastyma.
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2. Minciy Zemeélapiai palengvina vizualinj minciy Sturmg ir idéjy generavima. Integruodami
minciy sudarymo jrankius j Moodle, dalyviai gali bendradarbiauti kurti ir tyrinéti savoky
rysius.

3. Empatijos Zemélapiai padeda komandoms suprasti galutinius vartotojus ir juos atjausti.
Integruodami empatijos Zemélapiy Sablonus j Moodle, dalyviai gali bendradarbiauti
rinkti jZvalgas, dokumentuoti vartotojy poreikius ir nustatyti galimybes.

4. Asmens kirimo jrankiai palengvina vartotojy profiliy ir asmenybiy kdrima.
Integruodami asmeninius Sablonus j Moodle, dalyviai gali bendradarbiauti apibrézti ir
suprasti tiksliniy vartotojy savybes, pageidavimus ir poreikius.

5. Idéjy dézuteé — tai virtuali erdvé, kurioje dalyviai gali pateikti ir dalintis savo idéjomis.

6. Vaizdy koliazo jrankiy integravimas j Moodle leidZia dalyviams kurti koliazus naudojant
vaizdus, susijusius su jy tema. Sie koliaZai yra vizualinis jkvépimas ir gali sukelti naujy
kirybiniy idéjy.

7. Karybinio raSymo raginimai gali buti integruoti j Moodle, kad paskatinty dalyvius
tyrinéti naujoves pasitelkiant rasSytine iSraiSkg. Raginimai gali bati jvairls: nuo
jsivaizduojamy programy aprasymo iki pasakojimo scenarijy, kurie jkvepia naujovisky

idéjy.
8. Meninés raiskos jrankiai: skaitmeninio piesimo, tapybos ar grafinio dizaino jrankiai gali K_\
bati integruoti j Moodle, kad paskatinty menine raiska. Dalyviai gali sukurti

skaitmeninius meno kdrinius ar eskizus, kad vizualizuoty savo kirybines idéjas ir
koncepcijas.

9. Virtualios dizaino parodos funkcijy integravimas j Moodle leidzia dalyviams
pademonstruoti savo novatoriSkus projektus jtraukiandioje ir interaktyvioje
internetinéje aplinkoje. Tai ugdo kirybiskumg, skatina grjztamajj rysj ir jkvepia
tolimesniam naujoviskam mastymui.

10. Moodle gali jtraukti jrankius, skirtus dalyviams kurti ir dalytis vaizdo pristatymais.
Vaizdo pristatymai leidzia besimokantiesiems kirybiskai iSreiksti savo idéjas, jsitraukti j
daugialypés terpés turinj ir veiksmingai perteikti savo vizija.

11. Moodle gali apimti kiirybinius i$Siikius arba greitg dizaing, kurie paskatins dalyvius
mastyti naujoviskai ir spresti konkretias dizaino problemas. Sie i330kiai suteikia
struktdrizuotg kdrybinio mastymo pagrindg ir skatina dalyvius ieSkoti netradiciniy
sprendimuy.
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12. Moodle gali toliau integruoti virtualias bendradarbiavimo erdves, tokias kaip virtualioji
realybé arba papildytos realybés aplinka, kur dalyviai gali dalyvauti jtraukiame ir
interaktyviame bendradarbiavime. Sios erdveés suteikia unikaly ir jkvepiantj konteksta
kirybiskumui ir idéjoms.

13. SiuzZetiniy rasty jrankiai padeda kurti vaizdinius pasakojimus ir scenarijus. Integravus
siuZetinés lentelés Sablonus j ,Moodle”, galima bendradarbiauti pasakojimy,
suteikianciy dalyviams galimybe tyrinéti naujoviskas idéjas pasakojimo formatu.

14. Vertés pasitilymo jrankiai padeda nustatyti ir iSreikSti verte, kurig galutiniams
vartotojams sililo novatoriski sprendimai. Integruodami vertés pasialymy Sablonus j
Moodle, dalyviai gali bendradarbiauti apibrézti unikalius savo dizaino vertés pasitlymus.

15. Dizaino kritikai ir kolegy atsiliepimy seansams atlikti, taip pat galima integruoti j
Moodle platforma. Dalyviai gali dalyvauti struktdrinése diskusijose, pateikti
konstruktyvig kritikg ir pasitlyti patobulinimy bendradarbiaujant.

16. Greito dizaino sistemos suteikia struktdrinj pozidrj j sudétingy problemy sprendimg ir
greitg sprendimy prototipy kiirima. Moodle gali integruoti greito dizaino metodikas ir
Sablonus, nukreipti dalyvius per jvairius sprinto etapus, kad paskatinty tekstilés
naujoves.
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