.. Co-funded by the
il Erasmus+ Programme

L : 2020-1-RO01-KA226-HE-095335
of the European Union

Set de instrumente pentru accelerarea
inovatiei in textile medicale, de
protectie, senzoriale si inteligente,
bazate pe metode creative
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1 Introducere

Industria textild se confrunta cu un nou domeniu de oportunitati si provocari odata cu aparitia
de fire si tesaturi noi si avansate din punct de vedere tehnologic. De la textile speciale pentru
aplicatii medicale care ajuta la vindecare pana la textile senzoriale care transmit informatii
despre mediul inconjurator si textile inteligente care integreaza echipamente electronice si
dispozitive de actionare, proiectarea articolelor purtate a devenit un proces mai dificil, Tn special
in domenii foarte specializate, cum ar fi echipamente de protectie individuala (EIP), textile
medicale sau chiar echipamente sportive si textile pentru automobile. Complexitatea
materialelor, tehnologiilor si tehnicilor de fabricatie, precum si provocarile pentru evaluarea
sfarsitului vietii si cererea de circularitate Tn productia de textile si articole vestimentare necesita
o abordare multidisciplinard si o mentalitate creativa. Astfel, industriile textile si cele
vestimentare trebuie sa inteleaga terenul emergent al inovatiei textile, cererea in crestere
pentru textile functionale, impactul sustenabilitatii si circularitatii si nevoia de integrare a
tehnologiilor de ultim& generatie. in paralel, trebuie si adopte abordari creative ale designului
si dezvoltarii produselor, care necesita adaptarea diferitelor concepte si metodologii pentru a
stimula idei noi si a accelera procesul de inovare. "'\\

Acest document isi propune sa prezinte un set de instrumente pentru accelerarea inovatiei in
textilele inteligente prin metode creative, interactive si colaborative, care poate fi incorporat in
platforma DIGITEX LMS si sa ofere teren pentru formarea studentilor si profesionistilor care
vizeaza promovarea cercetarii, dezvoltarii si inovatiei versatile. companiilor pentru a consolida
pozitia europeana in textile medicale, de protectie, senzoriale si inteligente.

Termenul ,,Metode creative” se refera la diferite abordari si tehnici care pot fi folosite pentru a
fncuraja si a spori creativitatea in procesul de conceptualizare, empatizare si, in cele din urma,
proiectarea productiei si evaluarea cercului de viata al textilelor si articolelor purtabile
inteligente inovatoare.

Metodele creative cuprind diferite instrumente si practici pentru stimularea gandirii inovatoare,
a creativitdtii si a solutiilor noi. Incurajand indivizii si grupurile s gandeascd de la cutie, s3
conteste normele stabilite si sa abordeze designul textilelor inteligente, articolelor purtatoare si
echipamentelor de protectie personald dintr-un nou punct de vedere.

Setul de instrumente are dublu scop de a prezenta astfel de metode creative ca concepte si de
a evidentia instrumentele online existente care pot fi utilizate pentru introducerea metodelor
creative si de colaborare intr-un mediu de Tnvatare virtual. Unele dintre cele mai importante
metode care trebuie utilizate sunt enumerate mai jos:
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® Brainstormingul este o metoda care poate genera un numar mare de idei intr-un timp
scurt, deoarece participantii sunt incurajati sa-si exprime liber gandurile si sa
interactioneze pentru a construi un corpus de idei care este mai mult decat simpla suma
a fiecdrei contributii individuale, favorizand astfel un mediu creativ si colaborativ. Este
probabil cea mai simpla si mai spontana metodologie care poate produce idei radical
noi, dar are dezavantajul ca discutia poate sa nu fie bine organizat3, iar ideile diferite sa
nu converga intr-un singur concept. Brainstormingul poate fi prima etapa a altor metode
creative.

e Mind Mapping este o metoda bazata pe organizarea vizualad a informatiilor care poate
evidentia relatiile si ierarhia dintre diferite idei Tn jurul unui concept. Harta mentala
permite participantilor sa-si genereze, sa evolueze si sa-si asorteze gandurile si
conceptele. Este o procedura mai structurata decat brainstorming-ul si poate fi folosita
dupa filtrarea si evaluarea rezultatelor brainstorming-ului, pentru a realiza structurarea
si organizarea celor mai importante concepte.

e Jocul de rol si construirea scenariilor sunt tehnici in care participantii isi asuma roluri in
diferite perspective sau ca actori in scenarii si situatii ipotetice pentru a genera idei <
diferite si inovatoare. Aceasta este o metoda care incurajeaza empatia si faciliteaza '—\
designerilor sa gandeasca din perspectiva utilizatorilor finali.

e Constrangerile creative, gandirea analoga si gandirea divergenta si convergenta sunt
cateva metode creative mai interesante. Folosind Creative Constrains, participantii
trebuie sa genereze idei si concepte cu limite si constrangeri date, care pot ghida
procesul creativ catre directii mai realiste si ii pot conduce sa gaseasca solutii creative la
problemele de blocaj. Gandirea analogd este o metoda folosita pentru a genera idei
inovatoare prin realizarea de paralele si realizarea de conexiuni intre concepte si
domenii care nu au corelatii aparente. Permite participantilor sa descopere probleme
comune de baza si sa adopte solutii inovatoare pentru noul domeniu de aplicare.
Gandirea divergenta si convergenta Gandirea divergenta este un proces in doua etape
care implica incurajarea generdrii de idei si posibilitati diverse si apoi concentrarea pe
selectarea, rafinarea si convergerea celor mai promitdtoare idei.

e Design Thinking este un proces in mai multe etape bazat pe o abordare centrata pe om,
care implica empatizarea cu utilizatorii finali, definirea enunturilor problemei, ideea de
solutii potentiale, prototiparea si testarea. Exista mai multe seturi sugerate de pasi in
metodologia Design Thinking, unul dintre cei mai des folositi este cadrul 4D for Design
sau metodologia Double Diamond, care cuprinde 4 etape:

- Descoperi, care implica empatizare (Faza problema/divergenta)
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- Defini, care implica stabilirea limitelor (Faza de problema/convergenta)

- Dezvolta, care implicad ideea de solutii (Solutie/Faza divergenta)

- Livrare (Deliver), care implica prototipare si testare (faza de
solutie/convergenta)

Design Thinking este o metodologie care poate cuprinde diferite alte metode si
instrumente pentru a realiza o sinteza colaborativa si inovatoare.

Figura 1. Design Thinking, cadrul 4D in prezentarea schematicd Double Diamond.

Astfel, Metodele creative in contextul setului de instrumente reprezinta cateva abordari
metodologice si tehnici de colaborare care inspira, ghideaza si faciliteaza gandirea inovatoare si
rezolvarea problemelor. Setul de instrumente pentru inovarea creativa in textile inteligente,
medicale, de protectie si senzoriale este disponibil oricarei terte parti pentru utilizare si adaptare
si 1si propune sa fie utilizat de orice organizatie interesatd sau grup de persoane care doresc sa
organizeze cursuri de dezvoltare a inovatiei creative pentru cercetatori, studenti. , profesionisti,
tehnicieni si antreprenori. Din punct de vedere practic, setul de instrumente va prezenta unele
dintre cele mai importante instrumente online disponibile care pot fi utilizate Tn contexte
educationale sau profesionale pentru a stimula mentalitatea antreprenoriala si inovatia.

W0 ary,
o oy

§ . %
¥ %
kauno = [ z
technologijos “
ktu universitetas e A
1922 ik

,Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care
reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate fi
facuta a informatiilor continute in aceasta.”




L 4
DigiTEX - Digitalizare textila bazata pe ST Co-funded by the
DIGATEX e

educatie digitala si instrumente electronice inovatoare

2020-1-RO01-KA226-HE-095335

2 Instrumente de colaborare care sunt native pentru Moodle
Platform

Platforma Moodle LMS ofera o multitudine de instrumente si functionalitati care pot fi
introduse n orice curs online si ofera diferite cai de colaborare intre participanti. O scurta
prezentare a celor mai frecvent utilizate astfel de instrumente este prezentatd mai jos:

1. Forumuri de discutii : forumurile de discutii incorporate din Moodle permit
participantilor sa se angajeze in discutii asincrone, sa impartaseasca idei si sa colaboreze
pe diverse subiecte. Utilizatorii pot posta si raspunde la mesaje, facilitand schimbul de
cunostinte si colaborarea.

https://www.youtube.com/watch?v=IwfpfHTdOTc

2. Chat si mesagerie : Moodle ofera functii de chat si mesagerie care permit comunicarea
in timp real intre utilizatori. Acest lucru permite colaborarea rapida si directa, facilitand
feedbackul imediat, brainstormingul si partajarea ideilor.

N
https://www.youtube.com/watch?v=XlaCglsXJ8s ‘—\

https://www.youtube.com/watch?v=t TICc5r-So

3. Wiki: instrumentul wiki al Moodle permite crearea de continut in colaborare. Utilizatorii
pot crea, edita si revizui colectiv pagini wiki, facandu-l ideal pentru cercetare in
colaborare, documentare si partajare a cunostintelor.

https://www.youtube.com/watch?v=UXmyzix90sY

4. Activitati de grup : functia de activitati de grup Moodle le permite participantilor sa
colaboreze in echipe mai mici in cadrul unui curs. Aceasta include discutii de grup, sarcini
si proiecte, incurajand invatarea colaborativa si inovarea.

https://www.youtube.com/watch?v=3n5VFTggTt4

5. Evaluare de la egal la egal : Modulul de evaluare de la egal la egal Moodle le permite
cursantilor sa evalueze si sa ofere feedback reciproc asupra muncii celuilalt. Aceasta
functie promoveaza invatarea in colaborare si ofera studentilor oportunitati de a
impartasi cunostinte si de a-si imbunatati in mod colectiv proiectele de inovare in
domeniul textilelor.

https://www.youtube.com/watch?v=spPxDmPOjyQ
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6. Calendare partajate : functia de calendar partajat de la Moodle permite utilizatorilor sa
programeze si sa coordoneze evenimente, termene limita si Tntalniri. Acest lucru asigura
colaborarea eficienta si gestionarea timpului intre participantii la proiect.

https://docs.moodle.org/402/en/Calendar

7. Sondaje online si feedback : Moodle ofera instrumente pentru crearea de sondaje
online si colectarea feedback-ului de la participanti. Acest lucru permite colectarea,
analiza si evaluarea in colaborare a datelor.

https://docs.moodle.org/402/en/Feedback activity

3 Instrumente de colaborare care pot fi integrate in Platforma
Moodle

Pe langa posibilitatile diferite de instrumente de colaborare oferite in mod intrinsec, Moodle
permite integrarea cu diverse instrumente de colaborare externe. Prin incorporarea acestor
instrumente, utilizatorii isi pot folosi functiile avansate pentru brainstorming si management
colaborativ in misiunile bazate pe invatare prin proiect. Unele dintre cele mai utile instrumente
sunt prezentate aici:

1. Miro : Miro este o platforma versatila de tabla online, care permite utilizatorilor sa
colaboreze, sa faca brainstorming si sa vizualizeze idei in timp real. Permite echipelor sa
lucreze Tmpreund, sa partajeze schite, sa creeze harti mentale si sa desfasoare sesiuni
de gandire la design, facandu-l un instrument excelent pentru co-proiectarea solutiilor
textile inovatoare.

M Miro

https://miro.com/

2. Figma : Figma este un instrument de proiectare si prototipare bazat pe cloud care
faciliteaza munca de proiectare in colaborare. Acesta permite mai multor utilizatori sa
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lucreze la un proiect simultan, sa partajeze componente de design si sa ofere feedback
in timp real. Integrarea Figma in Moodle poate permite studentilor si profesionistilor sa
proiecteze si sa repete n colaborare concepte si prototipuri.

https://www.figma.com/

3. Trello : Trello este un instrument popular de gestionare a proiectelor si colaborare care
utilizeaza panouri, liste si carduri pentru a organiza si prioritiza sarcinile. Poate fi folosit
pentru a gestiona proiecte de inovare in domeniul textilelor, a urmari progresul, a atribui
responsabilitati si pentru a facilita comunicarea intre membrii echipei.

B Trello
https://trello.com "'\\

4. Slack : Slack este o platforma de comunicare si colaborare care permite mesageria in
timp real, partajarea fisierelor si integrarea cu diverse instrumente si servicii. Poate fi
folosit pentru a crea canale dedicate pentru diferite proiecte de inovare, facilitand

v v A

comunicarea si colaborarea fara intreruperi intre membrii echipei.

a2 slack

https://slack.com/

5. Google Drive : Google Drive ofera o suita de instrumente de colaborare, inclusiv Google
Docs, Sheets si Slides, care permit mai multor utilizatori sa lucreze la documente
simultan. Aceste instrumente pot fi utilizate pentru scrierea in colaborare, analiza
datelor si crearea de prezentari in contextul proiectelor de inovare.

https://drive.google.com
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6. GitHub : GitHub este o platforma bazatd pe web care accepta controlul versiunilor si
codificarea colaborativa. Este deosebit de utila pentru proiectele care implica
dezvoltarea de software sau, de exemplu, integrarea componentelor electronice in
textile. incorporarea GitHub ih Moodle poate permite studentilor si profesionistilor s3
colaboreze la sarcini de codare si integrare hardware.

) GitHub

https://github.com/

7. Zoom: Zoom este un instrument de videoconferintd care permite utilizatorilor sa
organizeze intalniri virtuale, seminarii web si ateliere. Poate fi integrat in Moodle pentru
a facilita discutiile, prezentarile si sesiunile de colaborare in timp real.

zoom AN

https://zoom.us/

4 Instrumente de co-proiectare care pot fi integrate in
Platforma Moodle

n timp ce multe instrumente de colaborare pot fi utilizate si in scopul co-designului, cum ar fi,
de exemplu, Miro si Figma, exista multe mai multe recursuri online care permit proiectarea in
colaborare pentru grupuri de cursanti sau profesionisti, care pot fi integrate in Moodle. lata
cateva sugestii:

1. InVision : InVision este o platforma de colaborare pentru prototipare si proiectare care
permite feedback interactiv si colaborativ. Integrarea InVision in Moodle permite

participantilor sa co-proiecteze prototipuri, sa adune feedback si sa repete concepte de
design.
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Bision

https://www.invisionapp.com/

Adobe Creative Cloud: Moodle se poate integra cu suita Adobe Creative Cloud, inclusiv
Photoshop, lllustrator si XD. Utilizatorii pot colabora la proiecte de design de produse,
pot partaja elemente de design si pot lucra in mod colectiv la iteratii de design in mediul
Moodle.

I{"" Adobe Creative Cloud

https://creativecloud.adobe.com/

Canva : Canva este o platforma de design grafic usor de utilizat, care permite crearea de
design in colaborare. Prin integrarea Canva in Moodle, utilizatorii pot crea in colaborare
grafice, postere si materiale vizuale.

https://www.canva.com/

Sketchboard: Sketchboard este o tablda alba colaborativa online care faciliteaza
colaborarea vizuala si generarea de idei. Integrarea Sketchboard in Moodle permite
participantilor sa co-proiecteze concepte, sa creeze diagrame de flux si sa vizualizeze
procesele de proiectare.

"

3 sketchboard

el

https://sketchboard.io/

Lucidchart: Lucidchart este un instrument de diagrama colaborativ care sustine
comunicarea vizuala si ideea. Prin integrarea Lucidchart in Moodle, utilizatorii pot crea
impreuna diagrame de design, fluxuri de proces si harti mentale pentru a facilita
gandirea de proiectare colaborativa.
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. Lucidchart

https://www.lucidchart.com

6. Marvel: Marvel este o platforma de design si prototipare care permite crearea de design
colaborativ si feedback. Integrarea Marvel in Moodle permite utilizatorilor sa co-
proiecteze si sa prototipeze experiente interactive, sa adune feedback si sa
perfectioneze design-urile.

larvet

https://marvelapp.com/

7. Sketch: Sketch este un instrument de proiectare puternic care accepta fluxurile de lucru
de proiectare colaborative. Prin integrarea Sketch in Moodle, utilizatorii pot, de "'\\
exemplu, sa co-proiecteze interfete textile, sa creeze componente de design si sa
colaboreze la designul UI/UX pentru aplicatii textile.

W Sketch

https://www.sketch.com/

8. Prott: Prott este un instrument de prototipare colaborativa care permite echipelor sa
creeze prototipuri interactive si sa adune feedback. Integrarea Prott in Moodle permite
participantilor sa co-proiecteze si sa prototipeze solutii inovatoare, sa testeze
interactiunile utilizatorilor si sa perfectioneze design-urile pe baza feedback-ului
colaborativ. Prin incorporarea acestor instrumente de co-design in Moodle, cursantii si
profesionistii sepot angaja in gandirea de proiectare colaborativa, se pot itera asupra
conceptelor textile, se pot aduna feedback si inova in mod colectiv in domeniul textilelor
in mediul de Tnvatare Moodle.
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https://prottapp.com/

5 Instrumente creative pentru a promova metodologia Design
Thinking.

Aplicarea metodologiei Design Thinking si a altor metode creative pe o platforma online devine

mai eficienta atunci cand se utilizeaza sabloane, instrumente si tehnici digitalizate care
faciliteaza diferitele etape si sarcini. Exista o multitudine de resurse online de care utilizatorul
poate profita. Prin integrarea acestor instrumente creative in Moodle, cursantii si profesionistii
se pot implica activ in gandirea creativa, generarea de idei si explorarea posibilitatilor inovatoare
in domeniul inovatiei textile. Acest lucru incurajeaza un mediu de invatare dinamic si stimulant
care incurajeaza creativitatea si declanseaza inovatia. Ceea ce urmeaza este o scurta prezentare
a unora dintre functionalitatile care pot fi utilizate Tn acest context:

1.
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Generatoarele de cuvinte aleatorii pot fi integrate in Moodle pentru a permite
participantilor sa genereze cuvinte sau expresii aleatorii ca sugestii creative si sa
stimuleze gandirea iesita din cutie.

de cartografiere mentala faciliteaza brainstormingul vizual si generarea de idei. Prin
integrarea instrumentelor de cartografiere mentala in Moodle, participantii pot crea si
explora in colaborare conexiuni intre concepte.

Hartile Empathy ajuta echipele sa inteleaga si sa empatizeze cu utilizatorii finali. Prin
integrarea sabloanelor de harti ale empatiei in Moodle, participantii pot colecta in
colaborare informatii, documenteaza nevoile utilizatorilor si pot identifica oportunitati.

de dezvoltare personala faciliteaza crearea de profiluri de utilizator si personaje. Prin
integrarea sabloanelor personale in Moodle, participantii pot defini si Tntelege in
colaborare caracteristicile, preferintele si nevoile utilizatorilor tinta.

An Idea Box este un spatiu virtual in care participantii isi pot trimite si impartasi ideile.

Integrarea instrumentelor de Colaj de Imagini in Moodle permite participantilor sa
creeze colaje folosind imagini legate de subiectul lor. Aceste colaje servesc ca inspiratie
vizuala si pot starni noi idei creative.

W0 ary,
o oy

. &
¥
kauno 2 W
technologijos
ktu universitetas e =4
1922

facuta a informatiilor continute in aceasta.”

2 of the European Union


https://prottapp.com/

¢
DigiTEX - Digitalizare textila bazata pe PSPl Co-funded by the
DIGA>TEX

2 of the European Union

10.
11.
12.

13.

14.

15.

,Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care
reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate fi

il Erasmus+ Programme

educatie digitala si instrumente electronice inovatoare

2020-1-RO01-KA226-HE-095335

Instructiunile de scriere creativa pot fi integrate in Moodle pentru a fincuraja
participantii s3 exploreze inovatia prin exprimarea scrisi. Indemnurile pot varia de la
descrierea aplicatiilor imaginare pana la scenarii de povestire care inspira idei
inovatoare.

Instrumente de expresie artistica : instrumente pentru desen digital, pictura sau design
grafic pot fi integrate in Moodle pentru a incuraja exprimarea artistica. Participantii pot
crea lucrari de arta digitale sau schite pentru a-si vizualiza ideile si conceptele creative.

Integrarea functiilor Virtual Design Exhibition in Moodle permite participantilor sa-si
prezinte proiectele inovatoare intr-un mediu online captivant si interactiv. Acest lucru
stimuleaza creativitatea, incurajeaza feedback-ul si inspira o gandire inovatoare in
continuare.

Moodle poate Tncorpora instrumente pentru ca participantii sa creeze si sa partajeze
Prezentari Video . Prezentarile video permit cursantilor sa-si exprime ideile in mod
creativ, sa interactioneze cu continutul multimedia si sa-si comunice viziunea in mod
eficient.

Moodle poate include Provocari Creative sau briefs de design care i determina pe
participanti sa gandeasca in mod inovator si sa rezolve probleme specifice de design.
Aceste provocari ofera un cadru structurat pentru gandirea creativa si incurajeaza
participantii sa exploreze solutii neconventionale.

Moodle poate integra in continuare Spatii de Colaborare Virtuala , cum ar fi mediile de
realitate virtuala sau de realitate augmentata, in care participantii se pot angaja intr-o
colaborare captivanta si interactiva. Aceste spatii ofera un context unic si inspirator
pentru creativitate si ideatie.

De Storyboarding sprijind crearea de naratiuni si scenarii vizuale. Integrarea sabloanelor
de storyboard in Moodle permite povestirea in colaborare, permitand participantilor sa
exploreze concepte inovatoare intr-un format narativ.

Value Proposition Canvas ajuta la identificarea si articularea valorii pe care solutiile
inovatoare o ofera utilizatorilor finali. Prin integrarea sabloanelor de panza pentru
propuneri de valoare in Moodle, participantii pot defini in colaborare propunerile de
valoare unice ale design-urilor lor.

Instrumentele pentru desfasurarea sesiunilor de Dritici de Design si Feedback de la Egal
la Egal pot fi, de asemenea, integrate in platforma Moodle. Participantii se pot angaja in
discutii structurate, pot oferi critici constructive si pot oferi sugestii pentru Tmbunatatiri
in colaborare.
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16. Design Sprint oferd o abordare structurata pentru rezolvarea problemelor complexe si
solutii de prototipare rapida. Moodle poate integra metodologii si sabloane de design
sprint, ghidand participantii prin diferitele etape ale unui sprint pentru a stimula inovatia
in domeniul textil.

6 Lectura suplimentara

Pentru o mai buna intelegere a utilitatii si importantei utilizarii metodelor si instrumentelor
creative Tn context educational si profesional, este prezentata o scurta selectie a literaturii
relevante:

A. Metodologia Design Thinking
® Bender-Salazar, R. Design thinking as an effective method for problem-setting and

needfinding for entrepreneurial teams addressing wicked problems. J Innov Entrep 12, 24
(2023).https://doi.org/10.1186/s13731-023-00291-2 "'\\

Link de descarcare: https://rdcu.be/deBgL

e Waidelich, Lukas & Richter, Alexander & Koelmel, Bernhard & Bulander, Rebecca. (2018).
Design Thinking Process Model Review. 1-9. https://doi.org/10.1109/1CE.2018.8436281

Disponibil prin:
https://www.researchgate.net/publication/327065514 Design Thinking Process Model R
eview

® Rosch, N, Tiberius, V. and Kraus, S. (2023), "Design thinking for innovation: context factors,
process, and outcomes", European Journal of Innovation Management, Vol. 26 No. 7, pp.
160-176. https://doi.org/10.1108/EJIM-03-2022-0164

Faceti clic pe DOI pentru a descarca.
B. Co-proiectare
e Villatoro, Sofia & Benito, Barbara. (2021). An Approach to Co-Design and Self-Regulated

Learning in Technological Environments. Systematic Review. Journal of New Approaches in
Educational Research. https://doi.org/10.7821/naer.2021.7.646
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Faceti clic pe DOI pentru a descarca.

e Dollinger, M., Liu, D., Arthars, N., & Lodge, J. (2019). Working Together in Learning Analytics
Towards the Co-Creation of Value. Journal of Learning Analytics, 6(2), 10-26.
https://doi.org/10.18608/jla.2019.62.2

Faceti clic pe DOI pentru a descarca.

e Wang, Z, Jiang, T., Huang, J., Tai, Y., and Trapani, P.M. (2022) How might we evaluate co-
design? A literature review on existing practices, in Lockton, D., Lenzi, S., Hekkert, P., Oak, A.,
Sadaba, J., Lloyd, P. (eds.), DRS2022: Bilbao, 25 June - 3 July, Bilbao, Spain.
https://doi.org/10.21606/drs.2022.774

Faceti clic pe DOI pentru a descarca

® Francés Morcillo, L.; Morer-Camo, P.; Isabel Rodriguez Ferradas, M.; Cazén Martin, A. The
Wearable Co-Design Domino: A User-Centered Methodology to Co-Design and Co-Evaluate
Wearables. Sensors 2020, 20, 2934. https://doi.org/10.3390/s20102934

Faceti clic pe DOI pentru a descarca
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e Akhtar, WH; Watanabe, C.; Tou, Y.; Neittaanmaki , P. O noua perspectiva asupra industriei
textile si a Tmbracamintei in era transformarii digitale. Textile 2022 , 2 , 633-656.
https://doi.org/10.3390/textiles2040037

Faceti clic pe DOI pentru a descarca

e ZhangG, ShiY, Gale C. Co-design: o abordare noua pentru a crea produse cu valoare adaugata
in industria modei creative. J Textile Eng Fashion Technol . 2021;7(4):134-141.
https://doi.org/10.15406/jteft.2021.07.00280

Faceti clic pe DOI pentru a descarca

7 Anexe

7.1.3  Anexa lll: Setul de instrumente lituanian
7.1.4 Anexa IV: Setul de instrumente italian

7.1.5 Anexa V: Setul de instrumente grecesti

/ 7.1.1 Anexa |: Setul de instrumente in limba engleza
‘ 7.1.2 Anexa Il: Setul de instrumente romanesti
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